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 هدف کلی: 

  سازی مسائل کاربردی ای نظریه بازیها و استفاده از آن در مدل آشنایی با مبانی پایه 

 : ها پ( مباحث یا سرفصل

مسائل   یساز  ادهی پ،  منطق و فلسفه  وتر،ی علوم کامپ  ،یشناس   ست یو کاربرد آن در اقتصاد، تجارت، ز  ها  یباز  ه ینظر  خچهیبا تار  یی آشنا

، ی(ک ی نام ید  ،یمشارکت)  ها  یباز  یبند  طبقه،  (کتاتورید  ماتوم،ی زندان، بزدالنه، اولت   یدوراه )  ها  یانواع باز،  ها  یباز  هیبا استفاده از نظر

 ی مشارکت  ری و غ یمشارکت یهایباز، نفره سه یها یباز، یخط   یساز نه یارتباط با بهدر  تعادل نش، دونفره یهایباز

پادمتقارن  یهایباز و  ، یک یتوپولوژ  یهای باز،  ینامتناه  یهایباز،  یاتی بی ترک   یهایباز،  ناصفر-صفر و مجموع-مجموع  یهایباز ،  متقارن 

استفاده از  ،  معرفی بازیهای معروف مانند نیم،  ترفند موقعیت بردها مانند    ارائه روشهایی برای حل بازی  ،  وستهیگسسته و پ  یهایباز

 . شود  افزارهای ریاضی مرتبط توصیه می حداقل یکی از نرم
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